
Ovation GPI Commands

Ovation
Media Server Commands

GPI Media Server Mapping

Param1 Param2 Param3 Param4 Comment

CueAddAudio CueList # Cue # Cue Sub#1 Cue Sub#2
CueAddVideo CueList # Cue # Cue Sub#1 Cue Sub#2
CueLoad CueList # Cue # Cue Sub#1 Cue Sub#2
CueUnload CueList # Cue # Cue Sub#1 Cue Sub#2
CueFire CueList # Cue # Cue Sub#1 Cue Sub#2 HotKey
CueFireSequenced CueList # Cue # Cue Sub#1 Cue Sub#2 Standard
CuePause CueList # Cue # Cue Sub#1 Cue Sub#2
CueStop CueList # Cue # Cue Sub#1 Cue Sub#2
CueStopAll
CueDim CueList # Cue # Cue Sub#1 Cue Sub#2
CueUnDim CueList # Cue # Cue Sub#1 Cue Sub#2
CueHotPress CueList # Cue # Cue Sub#1 0 = Down otherwise Up

CueAudition CueList # Cue # Cue Sub#1 Cue Sub#2
CueAuditionStart CueList # Cue # Cue Sub#1 Cue Sub#2
CueAuditionRewind CueList # Cue # Cue Sub#1 Cue Sub#2
CueAuditionStop CueList # Cue # Cue Sub#1 Cue Sub#2
CueAuditionPlayPause CueList # Cue # Cue Sub#1 Cue Sub#2
CueAuditionFastForward CueList # Cue # Cue Sub#1 Cue Sub#2
CueAuditionEnd CueList # Cue # Cue Sub#1 Cue Sub#2
CueBrowse CueList # Cue # Cue Sub#1 Cue Sub#2
CueSelect CueList # Cue # Cue Sub#1 Cue Sub#2
CueSelectNext CueList #
CueSelectPrev CueList #
CueSelectNextScene CueList #
CueSelectPrevScene CueList #
CueListSelect CueList #
CueListSelectNext
CueListSelectPrev
CueListSelectToggle
HotCueListSelect CueList #
HotCueListSelectNext
HotCueListSelectPrev
HotCueListSelectToggle
CueListFireStart CueList # Cue # Cue Sub#1 Cue Sub#2
CueListStart CueList #
CueListPause CueList #
CueListStop CueList #
CueListSetTime CueList #
CueListChase CueList # Chase Off = 0 otherwise Chase On

CueListChaseToggle CueList #
ShowInt
ShowStart
ShowStop
ShowReset
OK
Cancel
SendModifierKey Modifier Key Code Release=0 otherwise Pressed

SendVirtualKey Virtual Key Code Release=0 otherwise Pressed

Undo
Cut CueList #
Copy CueList #
Paste CueList #
Save
SetMasterOutputGain Gain [dB]
MuteMasterOutput Unmute = 0 otherwise Mute

Parameters Explanation:



Ovation GPI Commands

CueList # CueList # が OVSELECTED (-1) と等しい場合、Sequencer で現在選択されている  CueList がコマンドに使用されます。
それ以外の場合は、 Ovation Sequencerに表示されているCue List Numberが使用されます。

Cue # Cue # が OVSELECTED (-1) の場合、シーケンサーで現在選択されている  Cue がコマンドに使用されます。

Modifier Key Code OVCCMK_CONTROL 1
OVCCMK_SHIFT 2
OVCCMK_ALT 3

OVCCMK_FADE 2(=OVCCMK_SHIFT)
OVCCMK_RESET_PLAY 4
OVCCMK_PLAY_STOP 5
OVCCMK_PLAY_PAUSE 6
OVCCMK_PLAY_DEPRESS_STOP 7
OVCCMK_PLAY_DEPRESS_PAUSE 8

Virtual Key Code: Any valid Windows Virtual Key Code


