
 
 

 
  

Dolby   Atmos   Integration   
Dolby   Atmos   は、 ド ル ビー ラ ボ ラ ト リー ズ が 開 発 し た サ ラ ウ ン ド サ ウ ン ド 技 術 で す。  

Dolby   Atmos フォー マッ ト で コ ン テ ン ツ を 制 作 す る た め に は、 ク リ エ イ ター は、 レ ン ダ リ ン グ さ れ た 
オー ディ オ を ス タ ジ オ の ス ピー カー に リ ア ル タ イ ム で 出 ⼒ す る Dolby   Renderer シ ス テ ム を 介 し て ミ キ シ 
ン グ と モ ニ ター を ⾏ う 必 要 が あ り ま す。  

つ ま り、 制 作 ツー ル が オー ディ オ （プ ロ ト コ ル は 問 わ な い が、 通 常 は DANTE ま た は MADI ） と パ ン ニ ン 
グ メ タ デー タ （ネッ ト ワー ク 接 続） の 両 ⽅ を 以 下 の い ず れ か の Dolby   Renderer シ ス テ ム に 送 信 す る 機 能 
が 必 要 と な り ま す。  

ド ル ビー ア ト モ ス・ プ ロ ダ ク ショ ン・ ス イー ト (DAPS)  

ド ル ビー ア ト モ ス・ マ ス タ リ ン グ ス イー ト （ DAMS  

Dolby   Atmos   Home   Entertainment   RMU   (HT-RMU)   さ ま ざ ま な 構 成 で 利 ⽤ 可 能  

Dolby   Atmos   Theatrical   RMU （ド ル ビー ア ト モ ス・ シ ア ト リ カ ル RMU  

Pyramix は、 DAPS 、 DAMS 、 HT-RMU に オー ディ オ と メ タ デー タ を 送 信 で き る よ う に な り ま し た。  

バー ジョ ン 3.4 は、 現 在 推 奨 さ れ て い る バー ジョ ン の ソ フ ト ウェ ア コ ン ポー ネ ン ト で す。  

劇 場 ⽤ RMU の み、 現 時 点 で は サ ポー ト 対 象 外 と なっ て い ま す。  

ド ル ビー ア ト モ ス の 構 成 や オ プ ショ ン に つ い て は、 お 近 く の ド ル ビー 販 売 店 に お 問 い 合 わ せ く だ さ い。  
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Connec�ng   Dolby   Atmos   metadata   from   Pyramix   to   the  
Renderer  
Pyramix と RMU の 間 で メ タ デー タ の 接 続 を 確 ⽴ す る に は、 Pyramix の ミ キ サー の ど こ か を 右 ク リッ ク し 
て、 settings   ->   Atmos   Connect を 選 択 し ま す。  

 

Atmos   Connect ウィ ン ド ウ が 表 ⽰ さ れ ま す の で、 Renderer の IP ア ド レ ス を ⼊ ⼒ し て 「 Connect 」 を ク 
リッ ク し ま す。  

 

接 続 が 完 了 す る と、 Atmos   Connect   の ウィ ン ド ウ は 次 の よ う に な り ま す。  
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Using   Pyramix   with   a   Dolby   Atmos   Render  
(DAPS/DAMS/HTRMU)   
Atmos プ ロ ジェ ク ト は、 通 常、 Bed （ス テ レ オ、 5.1 、 7.1.2 な ど の チャ ン ネ ル ベー ス の バ ス） と   Object  
（パ ン ニ ン グ メ タ デー タ が 関 連 付 け ら れ た モ ノ ラ ル サ ウ ン ド） の 組 み 合 わ せ で 構 成 さ れ ま す。  

Dolby   Atmos   Renderer に 正 し い ⼊ ⼒ 構 成 を 設 定 す る こ と か ら 始 め ま す。  
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映 画 や テ レ ビ の ポ ス ト プ ロ ダ ク ショ ン の ⼊ ⼒ 構 成 は、 上 の 写 真 の よ う に   Dialog,   FX,   Music の   3 つ の   Bed  
と、 Dialog,   FX,   Music ⽤ の   Object   の セッ ト が 作 成 さ れ ま す。  

こ れ に よ り、 Dolby   Renderer か ら 3 つ の メ イ ン グ ルー プ （ DIA/FX/Music ） の   5.1   /   ス テ レ オ   な ど の 「リ 
レ ン ダ リ ン グ」 （ま た は ミッ ク ス ダ ウ ン） を ⾏ う こ と が で き ま す。  

⾳ 楽 の ワー ク フ ロー で は、 1 つ の   Bed   と 1 つ の   Object   の セッ ト だ け を 使 う こ と も あ り ま す。  

Dolby   Atmos   の 最 ⼤ ⼊ ⼒ Bed サ イ ズ は   7.1.2 で す が、 再 ⽣ シ ス テ ム （劇 場 ⽤ の も の を 除 く） は 最 ⼤ 9.1.6  
や    11.1.8   の 構 成 が あ り ま す。  

つ ま り、 Bed   の ⼊ ⼒ 構 成 は   7.1.2   に 制 限 さ れ て い ま す が、 任 意 の ス ピー カー レ イ ア ウ ト （最 ⼤ 11.1.8 ） 
に 広 げ る こ と が で き、 Object   は 任 意 の ス ピー カー レ イ ア ウ ト に レ ン ダ リ ン グ す る こ と が で き る の で す。  

Pyramix で   7.1.2   以 上 の   バ ス サ イ ズ を ネ イ ティ ブ に 扱 う 場 合、 オ リ ジ ナ ル の 空 間 解 像 度 を 維 持 し た ま ま 
Dolby   Atmos で 作 品 を 楽 し み た い ⽅ は、 Dolby   Atmos オ ブ ジェ ク ト を 作 成 し て、 Dolby   Atmos ⼊ ⼒ Bed  
か ら ⽋ け て い る チャ ン ネ ル を エ ミュ レー ト す る こ と が で き ま す。  

例 え ば、 ク ラ シッ ク ⾳ 楽 の レ コー ディ ン グ・ エ ン ジ ニ ア が、 Pyramix   の   7.1.4   の 出 ⼒ バ ス を 使っ て  
7.1.4 で ネ イ ティ ブ に 作 業 し て い た 時 に、 Atmos 版 の サ ウ ン ド ト ラッ ク を 提 供 す る 必 要 が ⽣ じ た 場 合 を 考 
え て み ま しょ う。  

Dolby   Atmos   の 最 ⼤ ⼊ ⼒ Bed は   7.1.2 で す が、 7.1.4 の 空 間 解 像 度 を 維 持 す る ⽅ 法 の ⼀ つ と し て、 オ リ ジ 
ナ ル の   Pyramix   の   7.1.4   バ ス を レ ン ダ ラー の   7.1 ⼊ ⼒ Bed と   4 つ の   Object   に マッ ピ ン グ す る ⽅ 法 が あ り 
ま す。 こ の 場 合、 Atmos   の   Renderer   は 次 の よ う に 設 定 す る 必 要 が あ り ま す。  
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Dolby   Renderer に 正 し く 接 続 さ れ る と、 Pyramix は チャ ン ネ ル ベー ス の Pyramix バ ス の 先 が Dolby   Atmos  
Objet   に 接 続 さ れ て い る こ と を ⾃ 動 的 に 検 出 し、 こ の   Object   を 適 切 な 場 所 に 静 的 に 配 置 す る た め の 正 し 
い メ タ デー タ を 送 信 し ま す。  

こ れ を 実 現 す る た め に、 Pyramix   は   Dolby   Renderer   の ⼊ ⼒ 構 成 を 検 出 し て、 そ の チャ ン ネ ル 名 を 
Pyramix ミ キ サー の チャ ン ネ ル・ ルー ティ ン グ・ ウィ ン ド ウ に 表 ⽰ し ま す。  

 

例 え ば   Pyramix の Tl （ Top   Left ） チャ ン ネ ル が   Dolby   Renderer   の   Object   ⼊ ⼒ に 接 続 さ れ る と、 Pyramix 
は 正 し い メ タ デー タ を 送 信 し ま す。  

Object   ⼊ ⼒ に 接 続 さ れ る と、 Pyramix は   Object   が   Dolby   Ltf （ Left   Top   Front ） ス ピー カー 位 置 に 静 的 に 
配 置 さ れ る よ う に 正 し い メ タ デー タ を 送 信 し ま す。  
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他 の 例 と し て は、 Pyramix ユー ザー が   Wide   Left   と   Wide   Right   で ネ イ ティ ブ ミ キ シ ン グ す る 場 合 が あ り 
ま す。  

こ の 2 つ の チャ ン ネ ル は、 Dolby   Atmos レ ン ダ ラー の ⼊ ⼒ Bed （最 ⼤ ベッ ド サ イ ズ ： 7.1.2 ） の ⼀ 部 と し 
て は 利 ⽤ で き ま せ ん が、 例 え ば   9.1.4   の ス ピー カー レ イ ア ウ ト に は 含 ま れ て い ま す （下 記 参 照）。  
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Bed   が そ の ス ピー カー に 広 が る こ と は な く、 Object   だ け が そ の ス ピー カー に レ ン ダ リ ン グ さ れ る こ と 
が あ り ま す。 そ こ で Pyramix で は、 上 記 と 同 様 の ⽅ 法 で、 Pyramix   Wide   L/R を 1 組 の Dolby   Atmos レ ン ダ 
ラー の   Object   ⼊ ⼒ チャ ン ネ ル に 接 続 す る こ と が で き ま す。  

Pyramix は ⾃ 動 的 に 適 切 な メ タ デー タ を 送 信 し て、 そ れ ら の   Object   を 正 し い 位 置 （こ こ で は ワ イ ド ス 
ピー カー の 座 標） に 配 置 し ま す。  

 

 

 
  

dsp     Japan      Ltd,     4-8-5   Nakameguro,   Meguro-ku,   Tokyo   153-0061  

T   :   03-5723-8181   F   :   03-3794-5283   U   :   http://www.dspj.co.jp  



 
 

 
  

Dolby   Renderer の 設 定 プ ロ セ ス の ⼀ 環 と し て、 バ イ ノー ラ ル   レ ン ダ リ ン グ   モー ド の 設 定 が 希 望 の 設 定 
に なっ て い る こ と を 確 認 す る 必 要 が あ り ま す。  

こ の 例 で は、 「エ ミュ レー ト さ れ た 天 井 の チャ ン ネ ル」 （ Object ） が 最 下 層 （ Bed ） と 同 じ 設 定 に なっ 
て い る こ と を 確 認 す る 必 要 が あ る か も し れ ま せ ん が、 こ れ は 完 全 に 制 作 者 の 好 み に 委 ね ら れ て い ま す。  

Sending   Pyramix   Objects   to   the   Dolby   renderer  
Pyramix で   Object   バ ス を 使っ て 作 業 す る 場 合、 Dolby   Renderer を 使っ て も 使 わ な く て も、 ワー ク フ ロー 
は シー ム レ ス で す。  

Object   バ ス を 作 る こ と で、 Dolby   Atmos   Renderer   に   Object   を 送 る こ と が で き ま す。 Pyramix の ミ キ 
サー で   Configure   を ク リッ ク し、 Add   Bus   >   General   Mixing   Bus   の 順 に ク リッ ク し て、 必 要 な チャ ン ネ 
ル 数 を 選 択 し ま す。  

 

Pyramix   の   Object   バ ス は ど ん な ⼤ き さ で も 構 い ま せ ん が、 モ ノ ラ ル オ ブ ジェ ク ト の グ ルー プ と し て ⾒ 
る 必 要 が あ り ま す。 複 数 の   Object   バ ス を 作 成 し て、 た と え ば サ ウ ン ド ト ラッ ク の さ ま ざ ま な 要 素 （ス 
テ ム な ど） を グ ルー プ 化 す る こ と が で き ま す。  

Object   バ ス を 適 切 な   Dolby   Renderer   Object   ⼊ ⼒ に マッ ピ ン グ す る だ け で よ い の で す。  

Pyramix は ダ イ ナ ミッ ク ／ ス タ ティッ ク・ パ ン ニ ン グ の メ タ デー タ （ Dolby   Atmos オ ブ ジェ ク ト の   " サ イ 
ズ   " に マッ ピ ン グ さ れ た ダ イ バー ジェ ン ス を 含 む） を、 Pyramix の 様々 な ス ト リッ プ・ パ ン ナー か ら 
Dolby   Renderer に 直 接 送 信 し ま す。  
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ス ト リッ プ を   Object   バ ス に ルー ティ ン グ す る た め に は、 ユー ザー は ス ト リッ プ で 利 ⽤ 可 能 な 「 Object  
Router 」 を ク リッ ク し、   Object   バ ス の チャ ン ネ ル を 選 択 す る 必 要 が あ り ま す （下 図 参 照）。  

 

ス ト リッ プ が ア ク ティ ブ な   Object   バ ス に ルー ティ ン グ さ れ る と、 オー ディ オ は こ の   Object   バ ス に の み 
⼊ り、 こ の ス ト リッ プ が マッ ピ ン グ さ れ て い る 他 の バ ス に は ⼊ り ま せ ん。 す べ て の パ ン ニ ン グ は メ タ 
デー タ と し て   Dolby   Atmos   Renderer   に 送 信 さ れ ま す。  
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  Object   バ ス が ⾮ ア ク ティ ブ に な る と （緑 の ボ タ ン）、 こ の   Object   バ ス に 送っ て い る ス ト リッ プ か ら の 
オー ディ オ は、 そ れ ら の ス ト リッ プ が ルー ティ ン グ さ れ て い る 他 の 「ミッ ク ス バ ス」 に 代 わ り に 送 ら 
れ、 Dolby   Atmos   Renderer   へ の メ タ デー タ の 送 信 は ⾏ わ れ な く な り ま す。 パ ン ナー は 単 に 通 常 の パ ン 
ナー と し て 動 作 し ま す）。  
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